ENSINO DE COMPUTAC,'KO
NO ENSINO MEDIO

Introducao: O presente documento € uma compilacao dos
aspectos a serem ensinados e apreendidos na adocao do
ensino de computacao no ensino médio e apresentam de
maneira visual o conteudo disponibilizado pela SBC -
Sociedade Brasileira de Computacao e que também estao
contidos no Manifesto “Ser Protagonista do Seu Tempo,
Desafio da BNCC para o Ensino Médio”, assinado pela
Brasscom e apoiadores.



ENSINO DE COMPUTAQKO
NO ENSINO MEDIO

Aspectos a serem ensinados e apreendidos

CULTURA PENSAMENTO MUNDO

DIGITAL COMPUTACIONAL DIGITAL




Aspectos

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

MUNDO
DIGITAL

HABILIDADES

ABSTRACAO - RESOLUCAO DE PROBLEMAS, REPRESENTAGAO DA INFORMAGAO E PROCESSOS:
Compreender e utilizar modelos e representacdes adequadas para organizar informacao e
descrever processos. Usar diferentes técnicas (decomposicao, generalizacdo, transformacao,
reuso, recursao, refinamento) para construir solucdes para problemas, identificando as
vantagens do uso destas técnicas e as condicdes para utiliza-las, aperfeicoando e articulando
saberes escolares.

AUTOMAGAO - PROGRAMAS E DADOS:

Identificar problemas de diversas areas do conhecimento e criar solugdes, de forma
individual e colaborativa, usando computadores, celulares e /ou outras maquinas
processadoras de instrucdes para resolver todo ou partes do problema. Criar modelos
computacionais para simular e fazer predi¢cdes sobre diferentes fendmenos e processos.

ANALISE QUANTITATIVA E QUALITATIVA DE PROBLEMAS/ SOLUC()ES:

Analisar criticamente os problemas e solu¢des para identificar ndao somente se existem
solucdes que podem ser automatizadas, mas também ser capaz de avaliar a eficiéncia e a
correcao destas solucdes e de justificar tanto a adequacao das solucdes aos requisitos
guanto as escolhas frente as diferentes possibilidades de solucdes.



PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

MUNDO
DIGITAL

Aspectos

CULTURA
DIGITAL

HABILIDADES
DADOS - CODIFICAGAO DA INFORMAGAO

Entender o conceito de informacao e como informagdes podem ser descritas e armazenadas
de diferentes formas. Compreender a importancia da informacao, bem como os problemas e
solucdes relacionados seguranca de dados. Identificar diferentes formas de armazenar
dados, e como representar, visualizar e manipular dados massivos (big data).

COMPUTADOR - PROCESSAMENTO DA INFORMAGAO

Identificar os componentes basicos de um computador e compreender como a informacao é
processada por eles. Entender os diferentes niveis de relacao entre hardware e software.
Compreender os fundamentos da robdtica e inteligéncia artificial;

REDES E INTERNET - DISTRIBUICAO DA INFORMAGAO

Entender como se da a comunicacao entre diferentes dispositivos digitais, como os dados
sao transmitidos. Compreender a estrutura e funcionamento da internet. Ser capaz de
avaliar a confiabilidade de sistemas computacionais e empregar diferentes medidas de
seguranca digital.



PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

MUNDO
DIGITAL

Aspectos

CULTURA
DIGITAL

HABILIDADES

COMPUTACAO E SOCIEDADE
Compreender o impacto e decorréncias da revolucao digital e dos avancos do mundo digital
na humanidade;

FLUENCIA TECNOLOGICA
Utilizar de forma eficiente e critica ferramentas que auxiliem a obter, analisar, sintetizar e
comunicar informacdes de formatos e com fins diversos;

ETICA DIGITAL
Analisar de forma critica questdes éticas e morais que surgiram com o mundo digital,
valorizando a diversidade e fortalecendo o olhar para a acessibilidade digital.



O que: Aplicar conhecimentos de computagao para compreender o mundo e ser um agente ativo e consciente
|NTERPRETA¢Z~\O E de transformacao do mundo digital.
TRANSFORMACAO DO
MUNDO Para: Ser capaz de entender, interpretar e analisar criticamente os impactos sociais, culturais, econdmicos, legais
e éticos destas transformacoes.

O que: Compreender a influéncia dos fundamentos da computacao nas diferentes areas do conhecimento,
incluindo o mundo artistico-cultural.

encias

APLICAGAO DE
COMPUTAGAO EM

N

DIVERSAS AREAS Para: Ser ~capaz d.e c_rlar e utilizar ferramentas c?m,pll.ltac,lo'nals em diversos contextos, r?conhecendo, gue a
computacao contribui no desenvolvimento do raciocinio lo6gico, do pensamento computacional, do espirito de
investigacdo, da criatividade, e da capacidade de produzir argumentacgao coerente.

Compet

O que: Utilizar conceitos, técnicas e ferramentas computacionais a fim de identificar e analisar os problemas do
FORMULACAO, cotidiano e de todas areas de conhecimento e sociais.
EXECUCAOE

RESOLUCKO DE Para: Modelar e resolver problemas, individual e/ou coletivamente usando representagdes e linguagens
PROBLEMAS adequadas para descrever processos (algoritmos) e informacdo (dados), validando estratégias e resultados

advindos desta formulagao.
C1 A C10: COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC




encias

Compet

DESENVOLVIMENTO DE

PROJETOS

COMPUTAGAO E UMA

CIENCIA

O que: Desenvolver, debater e analisar projetos de diversas naturezas que envolvam a computacao.
Para: Articular e cooperar na resolugdo de problemas simples e complexos com base em principios éticos,

democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos de
varios matizes sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

O que: Compreender os fundamentos da computacdo e reconhecé-la como uma ciéncia que contribui para
explicar e transformar o mundo.

Para: Solucionar problemas de diversas areas do conhecimento, alicercando inovagao e descobertas com
impactos no mundo, no cotidiano, nos comportamentos e no trabalho.

C1 A C10: COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC



